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CYTEFIRE - Szenario Paket [DE]

MISSIONSPAKET // SO STARTEST DU

1. Lies zunachst das Quickstart Add-On.
2. Wahle deine Fraktion und lies ausschlieRlich das zugehorige Briefing.
3. Lies die Szenarioregeln.

4. Bereite die Karte, Einheitenmarker und Record Sheets vor.

TAKTISCHER HUD-MODUS
CyteFire ist als kompaktes taktisches Fuhrungsdisplay konzipiert — nicht als
Miniaturendarstellung eines Schlachtfelds. Karten, Einheitenmarker, Gelande
und Kontakte bilden dein taktisches Lagebild ab, nicht ein malEstabsgetreues
Modell des Gefechtsfelds.

Du blickst nicht auf das Schlachtfeld.
Du siehst, was du dariiber weif3t.

e  Karte: Drucke die Karte im Format A3 aus.

e Einheitenmarker: Verwende die beiliegenden CyteFire-Einheitenmarker.

e Kampagnenspiel: Verwende deine bestehenden Valkyrie Mech Record Sheets sowie
alle Kampagnendaten (Munition, Ressourcen, ISR, Pilotenstatus usw.) aus deinem
FROE weiter.

e Eigenstandiges Spiel: Verwende die in diesem Paket enthaltenen, spielfertigen
Valkyrie Mech Record Sheets.

FIELD TIP / MARKER-STABILITAT
Eine kleine Miinze oder Metall-Unterlegscheibe
auf der Riickseite erhoht das Gewicht von

5. Spiele das Szenario. Einheiten- und Geldndemarkern und verhindert
unbeabsichtigtes Verrutschen.

6. Werte den After Action Report aus.

7. (Optional - separater Download) Wenn ihr die Kampagne spielt, Gibertragt die Ergebnisse
in das FIELD RECOVERY OPERATING ENVIRONMENT (FROE).
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